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PROYECTO: “La Escuela de Iniciacion Artistica 2 como generadora de

artistas activos”

1.- COBERTURA SOCIAL Y GEOGRAFICA

DELIMITACION SOCIAL:

DELIMITACION
GEOGRAFICA:

NINOS: Poblacidn que vive en la modernidad y que no vivieron la transicién
del mundo analdgico al mundo digital y a pesar de las comunicaciones,
ignoran que las disciplinas artisticas son una profesion. Generalmente
sufren de pocatolerancia a la frustracion, producto de un entorno
automatizado y la competenciainsana.

JOVENES: Son la poblacién que vivié lo Gltimo de latransicion de laera
analoga a la digital, viven el dia a dia con las tendencias de las redes
sociales, Suelen serindividualistas y les cuesta trabajo elaborar un
criterio propio; sus lazos de comunicacion se generan através de la
tecnologiaytienen poca objetividad con respecto ala vida. Algunos han
recibido educacion artistica a temprana edad, sin embargo, muchos otros
ignoran que la educacion artistica es formaly debe estudiarse con una
técnicay practicay no através de un tutorial

CIUDAD DE MEXICO (COLONIA DOCTORES, ROMA, JUAREZ, CONDESA)
CONVISTAAPODERLLEVARLO ATRAVES DE REDES SOCIALES Y
DIFUSION A OTRAS ALCALDIAS.




2.- RESUMEN EJECUTIVO

El proyecto surge como la necesidad de crear yfortalecer las herramientas para contrarrestar
algunas de las muy diversas problematicas a las que nuestra sociedad, el arte y su educacion se
enfrenta en nuestros dias, desde el desconocimiento de como generar proyectos hastala
problematica de la generacion de nuevos publicos y por supuesto la competitividad acelerada,
producto un mundo centralizado en los resultados inmediatos, por un lado, y el querer solamente
tener lecturas “artisticas” que no cuesten trabajo de entender y generen emociones inmediatas y
superficiales. Esto repercute en la forma de ensefianza y abordaje de los jovenes que han decidido
iniciar una carrera artistica pues hay que entender que estas carreras requieren de constancia,
paciencia, trabajo y por supuesto una alta tolerancia a la frustracion.

El proyecto apuesta completamente al trabajo colectivo como la forma de contrarrestar la
alienacion. Esta abierto atrabajar con las diversas corrientes artisticas partiendo siempre de la
educacion formalen las Bellas Artes, sentando a latécnicay tradicion como las bases mas
importantes para desarrollar futuros proyectos culturales dentro del Arte Popular y las Bellas
Artes, que puedan ser exitosos y figurar a nivel nacional e internacional.

El proyecto contemplatrabajar no solamente con escuelasinvolucradas en el arte, sino con
aquellas de las cuales al arte también necesita como son las ciencias de la comunicacion, el
marketing y la psicologia. También busca colaborar y ser unainstancia que apoyo a los programas
gubernamentales.



3.- OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Generacion de comunidades, integracion, colaboracion, comunicacion yrevalorizacion del arte
en nifios, jovenes y adultos de la EIA 2 y sus comunidades

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Laviolencia que destruye a lacomunidad

La falta de programas sociales de integracion y sensibilizacion
Laausenciade lugaresrecreativos y de esparcimiento

Las carencias en la difusion de las artes

La desensibilizacion de los seres humanos.

s

4.- METAS DE LOS OBJETIVOS

El proyecto busca conseguir sus objetivos a través de la siguiente serie de metas:

1.- Generar proyectos artisticos con tematicas de concientizacion sobre los diferentes tipos
de violencia

2.- Generacion de proyectos colectivos multidisciplinarios con los alumnos avanzados de la
EIA2

3.-Hacer de laEIA2 un espacio cultural abierto a la comunidad.

4.- Generacion y actualizacion de las plataformas digitales que contienen la informacion sobre la EIA2
5.- Crear concienciaen los alumnos de laEIA2, de laimportancia del arte en lavida de los seres
humanos



5.- ACTIVIDADES

META 1.1: Generar proyectos
artisticos con tematicas de
concientizacion sobre los
diferentes tipos de violencia

1.- Delimitar publicos (nifios, jovenes y adultos)

2.- Investigacion sobre los diferentes tipos de violencia que
aquejan ala comunidad dentroy fuerade la EIA2.

3.- Investigar las obras artisticas de autores formales que
contengan o hagan énfasis en el tema de violencia (ya sea
ejemplificandola o combatiéndola) y sean viables para su
representacion, o crear obras que hablen sobre violencia
(exposiciones, instalaciones,performance etc.)

METAI1.2:
Presentacion de
los proyectos,
dentroyfuerade

las instalaciones de
laEIA2

1.-Preguntar a las instituciones sobre las

formas en las que la sociedad encubre o

minimiza la violencia, asi como los

programas de prevencion.

2.-Plantear estrategias para abordar la violencia, a través de
los diversos proyectos, en grupos de

vulnerabilidad como son los tutelares de menores, casas de
asistencia socialy escuelas de

educacion basica, media y media superior.

3.- Crear temporadas artisticas dentro de las
instalaciones, con alumnosy

profesores de la EIA2, que expongan el tema de la

violencia.

META 2.1: Generacion
de proyectos
colectivos
multidisciplinarios
con los alumnos
avanzados de la EIA2

1.-Organizar un proyecto anual colectivo a manera de
presentacion final de graduacion para

los alumnos que estan por egresar de la EIA 2. Se dividira
en dos categorias:infantily

juvenil-adulto. En ambos casos todas las academias que
tengan alumnos por egresar

deberan estar involucradas, esto con la finalidad de
aprender a trabajar en equipo,

generar la experiencia de trabajar a nivel profesional y
explotar cada uno de los puntos

fuertes de los integrantes del proyecto, creando
comisiones internas para la division del

trabajo. Las actividades y designacion de tareas deberan
ser coordinadas por los

presidentes de academia.

2.- Generar unescrito que describaladinamicadelproyecto, asi
como los tiempos de realizacion,

recursos materiales etc.

3.- Crear dinamicas con los publicos, donde la gente
exprese lo que la obra expuestale

hizo sentiry su opinion ante la propuesta de usar el arte
como parte de una mision

social que nos confronte e invite a la sensibilizacion y a
laintegracion entre los seres

humanos.




META 2.2: Creacion del
ciclo de conferencias “El
arte y lasociedad através
deltiempo”

1.- Se pediraaalumnos, personal
administrativoy docente de laEIA2, su
participacion en este ciclo de conferencias
como expositoresy asistentes, de manera
obligatoria. Estas conferencias estaran
abiertas al publico de igual manera.

2.- Se organizaran las exposiciones
partiendo desde lainvestigacion de temas
como “laimportanciadel arte en los seres
humanosysuinferenciaen laintegraciony
sensibilizacion de los mismos” de igual
manera, se podra hablar desde la
experiencia personal al estar en contacto
con lasdiversasdisciplinas artisticas

3.- Pensar estrategias paratrabajar con
los publicos la cuestion del valor del arte

META 3.1: Hacer de laEIA2
un espacio cultural abierto
ala comunidad.

1.- Generar actividades continuas para dar
una alternativa de entretenimiento a la
colonia Doctores y sus alrededores, de
forma gratuita.

2.- Ofrecer platicas de temas de interés
generalal publico

3.- Invitar a artistas de otras escuelas de
arte o colectivosindependientes aexponer
suobraenlasinstalacionesde laEIA2,
siempre y cuando entreguen un proyecto
escrito con la justificacion del proyectoyla
peticion del espacio.

META 3.2: Generar una cartelera
interna que integre a las Bellas
Artes, el Arte Popular y el Arte
Urbano

1.- Plantear una cartelera que integre diversos
tipos de expresiones artisticas.

2.- Formar publicos con una mente abierta alas
Bellas Artes y los nuevos tipos de expresiones
artisticas propias de nuestra épocay que son un
reflejo de nuestra situacion actual.

3.- Abrir elespaciono solamente a miembros de
laElA2, sino a artistasindependientes o
estudiantes profesionales, de los cuales los
alumnos de la EIA2 pueden aprender de la
experiencia estética al confrontar la obra
presentada.




META 4.1: Generacion y
actualizacion de las plataformas
digitales que contienen la
informacion sobre la EIA2

1.- Mantener actualizada de manera

regular lainformacion de la paginaweb

oficial de la EIA2, con contenido

audiovisual, cartelera, noticias,

convocatorias etc.

2.- Vinculacion de la paginaweb con un perfil en
redes sociales, para que los alumnosyel
publico en general, den su opinidn acerca de las
actividades y su experiencia en la EIA2

3.- Generar un canal de television via YouTube,
para la difusion de las actividades de laEIA2, asi
como capsulasinformativas y entrevistas.

Meta 4.2: Programa de difusion
cultural en la colonia Doctores con
la colaboracion de la comunidad
dela EIA2

1.- Impresion de posters, volantes y lonas sobre
las que ofrece laEIA2

2.- Crear comisiones voluntarias conintegrantes
de laEIA2paraladistribucionde los volantes con
amigos, familiares y vecinos.

METADbS.1: Crear conciencia en los
alumnos de laEIA2,de la
importancia delarte enlavidade
los seres humanos

1.- Platicasintroductorias a padres de
familiay alumnos de nuevoingreso ala
EIA2, sobre por qué es importante tener
una educacion artistica de calidad.

2.- Generar una postura a nivelinstitucional que
ayude a sustentar nuestra mision como escuela
de educacion basica artistica.

META 5.2: Generacion de
dindmicas y estrategias que
cultiven latoleranciaeintegrena
los diferentes perfiles de
estudiantes de la EIA2.

1.- Aplicacion de un test de
personalidad
alos alumnosde laEIA2 acorde a cada
grupo (nifos, jovenesy adultos), para
conocer las fortalezas y debilidades de
cadaintegrante.
2.- Juntas académicas en coordinacion con la
direccion de la escuela para conocer si existe
alguntipo de problematica con algln o algunos
alumnos de laEIA2y encontrar solucionesy
estrategias parapoder abordar de la mejor
manera la psicologia de cada estudiante.




6.- PRODUCTOS

Elproyecto plantea generar los siguientes productos desde sus actividades:

1.- Obtener un convenio paratrabajar en colaboracion coninstituciones gubernamentales
que traten la problematica de laviolencia

2.- Generar una documentacion de la problematica, asi como generar un mapa de
estrategias paratrabajar en conjunto con las Instituciones desde la produccion artistica.



3.- Generar un convenio con escuelas publicas y privadas que se dediquen al marketing,
disefio grafico y psicologiay que participen con nosotros en el proyecto a manera de servicio
social y experiencia curricular

4.- Generar los proyectos artisticos y platicas con la comunidad para trabajar con los
distintos planteamientos del proyecto.

5.- Tener una efectiva plataforma de publicidad para el beneficio de la EIA2, su comunidad
internay las colonias aledanas.

6.- Generar estrategias para garantizar un alto estandar de calidad en el aprendizaje de las
distintas disciplinas artisticas y laintegracion de todos los alumnos de la comunidad de la
EIA2

7.- Documentar através de textos y material audiovisual la evolucion y resultados del
proyecto



7.- CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

METAS

META1.1

META 2.1

META 2.2

META 3.1

META 3.2

META 4.1

METAS.1

META 5.2




TIPO NOMBRE META FORMULA UNIDAD METODOS PERIODI
CIDAD
Tener un aumento en el Adultos jovenes que No. de
Impacto | - Comunidades | no. de adultos jovenes en | buscan a través del adultos Documentos de
(0.G) integrales CDMX que buscan crear | arte, crear jovenes que resultados del
comunidades que se comunidades que se | viven en la proyectoy la
integren y golaboren por integren_ y colfaboren CDMX participacion de la
un fin comun. por un fin comun comunidad
- Conciencia e Anual
impacto del arte | Tener un aumento en el
no. de jovenes en CDMX | Adultos jovenes que
gue buscan concientizar a | buscan concientizar a
la poblacion sobre el valor | la poblacién sobre el | -No. de
del arte, suimpacto enla | valor del arte, su jévenes que
vida del hombre y su valor | impacto en la vida del | viven en la
como una profesion que hombre y su valor CDMX
debe ser bien remunerada | como una profesion
- que debe ser bien
remunerada
Tener un aumento en el Jévenes que buscan
namero de jovenes que a través del arte crear | No. de adultos | Documentos de
Impacto | - Valordel artey | buscan através del arte comunidades que se | jévenes que resultados del
(0.G) su impacto crear comunidades que integren y colaboren | consumen arte | proyectoy la
se integren y colaboren por un fin comun participacion de la
por un fin comadn. comunidad
-No. de Anual
Tener un aumento en el Jovenes que buscan | jovenes que
namero de jovenes que a través del arte crear | viven en la
buscan a través del arte comunidades que se | CDMX

- Jovenesy sus
comunidades

crear comunidades que se
integren y colaboren por
un fin comun.

integren y colaboren
por un fin comun




Resulta Incrementar el no. de Personas que

dos (O.E | Comunidad, comunidades que vivan buscan sanar a la No. de Documentos
1) problematicas y con menos violencia comunidad/ asistentes que | escritos 'y
violencia Personas de una reflexionen videograbados
comunidad que sufren | sobre la sobre los
violencia violencia proyectos y la Anual

asistencia del
publico




- Laviolenciay | Incremental el no. Personas que buscan No. de
Resulta la sanacién de personas que sanarse a si mismas / asistentes con Documentos de
dos hayan o estén Personas que son o han una nueva resultados escritos y
(O.E1) logrando superar las | sido violentadas conciencia del audiovisuales
situaciones de ser
violencia
Anual
Resulta Sociedad que busca
dos No. de personas Crear un no. de integracion y No. de asistentes
(0. E2) | que buscan ser personas que sensibilizacion/Sociedad generando Documentos de
sensibles e entiendan la gue vive en un sistema de | empatia resultados escritos y
integrarse importancia de la competencia (escolar o audiovisuales
empatia laboral)
) Anual
-sociedad que Crear un no. de Sociedad que busca No de asistentes
trabaja con personas que _solventa_r’la falta de que buscan al
programas sociales busquen actividades |nteg_ra_c_|on y . arte como medio
que los ayuden a sensibilizacion a través
sentirse integrados | de algun programa social/ de ayuda
y aceptados. Sociedad que carece de
programas sociales
Resulta
dos - lLa Generar proyectos | Ausencia de lugares No. de asistentes
(C.E3) monopolizacién | artisticos como una | recreativos/ Recreacion de | que reflexionan Documentos de
del alternativa a la alto costo sobre el resultados escritos y Anual
entretenimiento | recreacién entretenimiento audiovisuales
; Hacer de la EIA
- Numero de un lugar seguro | - Gente que busca
personas que ara la lugares de
buscan lugares P - esparcimiento/pocos
recreativos recreac.:|o.n y el lugares de
esparcimiento esparcimiento seguro
para la en la ciudad
comunidad
interna y los
visitantes.
Resulta | Personas que Generar un no. de Personas que quieren
dos tienen curiosidad medios que conocer y acercarse alas | No. de asistentes
(C.E4) por las artes difundan el arte artes/Falta de medios que | a los proyectos Documentos de
se encarguen de la artisticos resultados escritos y Anual

difusion de las artes

audiovisuales




Resulta
dos (O.E
5)

Evasion y
confrontacién de
problemas sociales

Generar un no. de
personas que se
sensibilicen ante las
situaciones dificiles

Personas que evaden las
problematicas
sociales/Personas que
buscan confrontar y
buscar soluciones

No. de asistentes
que reflexionan y
son sensibles a
su entorno.

Anual

Elaboré: Lic. en Canto de Opera y Musica de Concierto, Gema Arianne Ramirez Mejia




No.

Gema Arianne Ramirez

ACTIVIDADES Y TAREAS META 1.1

CRONOGRAMA

RECURSOS

TIEMPOS

Delimitar publicos en (nifios, jévenes y adultos)

- Tareas:

1.- Clasificar a nuestros publicos
2.- Determinar las caracteristicas y necesidades de
cada tipo de publico

Investigacion sobre los diferentes tipos de violencia
que aquejan a la comunidad dentro y fuera de la
EIA2.

-Tareas:
1.- Verificar las estadisticas en cuanto a la
violencia a través de encuestas dentro de la
escuela, asi como revisar las estadisticas que|
ofrecen las instancias de gobierno.

2.- Definir que nos interesa de la violencia
y qué podemos proponer.

3.- Hacer documentacion de las
estadisticas de cada tipo de violencia

Humanos:

-Personas involucradas en
las instituciones
gubernamentales que
traten la violencia.
Comunidad de la EIA2 que
participen en hacer las
encuestas internas

- Comunidad de la EIA2
que participen en hacer las
encuestas internas

ESTIMADOS:

- CORTO PLAZO




Investigar las obras artisticas de autores formales,
gue contengan o hagan énfasis en el tema de
violencia (ejemplificandola o combatiéndola) y sean
viables para su representacion o en su defecto
crear obras como: exposiciones, instalaciones,
performance, etc.

-Tareas
1.- Recopilacién y analisis del material de trabajo

2.- Planeacidn del proyecto artistico en base a la
tematica de la violencia, delimitando el tiempo de
elaboracion y los requerimientos técnicos para su
ejecucion.

Ponerse en contacto con las instituciones para
ofrecer los proyectos que sean viables para su
representacion fuera de la EIA2

-Tareas:

1.- Basado en el listado de instituciones,
checar vias de contacto

2.- A través de los contactos, buscar cita de
trabajo con cada institucién para ofrecer los
proyectos

Materiales

-1 computadora
- Conexion a internet
- Linea telefdnica

- Servicio de transporte
(particular o publico)
-1 impresora o 1 USB

-Instrumentos musicales,
equipo de amplificacién de
audio, iluminacion, musica
impresa, salones de
ensayo, materiales para
artes plasticas y vestuario.




EVALUACION: Documento en donde tengamos un
registro de las presentaciones internas y externas
que tratan el tema de la violencia, a lo largo del ciclo
escolar.

Econdmicos:

- Viaticos de
transportacion

- Peticién a las
instancias del
INBA el préstamo
de vestuario,
utileria, foros.

- Insumos para el
taller de artes
plasticas.

- Pago de servicios
y aparatos de
computo




CRONOGRAMA

No. | ACTIVIDADES Y TAREAS META 2.1 RECURSOS TIEMPOS
Humanos:

-Personas involucradas en
la logistica para la
realizacion del proyecto,
personas involucradas en
la gestion de los permisos
Organizar un proyecto anual colectivo a manera de | para la realizacién del
presentacion final de graduacién para los alumnos | proyecto, alumnos y

que estan por egresar de la EIA 2. Se dividird en dos| maestros

categorias: infantil y juvenil-adulto. En ambos casos
todas las academias que tengan alumnos por
egresar deberan estar involucradas, esto con la
finalidad de aprender a trabajar en equipo, generar
la experiencia de trabajar a nivel profesional y
explotar cada uno de los puntos fuertes de los
integrantes del proyecto, creando comisiones
internas para la division del trabajo. Las actividades
y designacién de tareas deberan ser coordinadas
por los presidentes de academia. ESTIMADOS: Corto-
mediano plazos

1 Tareas:

1.- Determinar el numero de alumnos de cada
area que estan por graduarse

2.- Determinar cudles academias tienen
alumnos por graduarse

3.- Tener una junta de academias para la
planeacion de proyecto colectivo y analizar su
viabilidad.

4.- planeacion de los tiempos de elaboracién,
asf como la definicion de los requerimientos
técnicos.

5.- Determinar las comisiones encargadas de la
planeaciony logistica




Generar un escrito que describa la dindmica del

proyecto, asi como los tiempos de realizacion,

recursos materiales etc.

Tareas:

1. unavez elaborado el proyecto, se deberd
entregar por escrito.

Crear dinamicas con los publicos, donde la gente
exprese lo que la obra expuesta le hizo sentiry su
opinion ante la propuesta de usar el arte como parte
de una misidn social que nos confronte e invite a la
sensibilizacion y a la integracidn entre los seres
humanos.

Tareas:

1. sesion de preguntasy respuestas con el
publico, después de la presentacién de los
proyectos

2. Pedir un testimonio por escrito a las personas
del publico que deseen colaborar

-Materiales: Acceso a
equipos de computo para
la planeaciény
organizacion del proyecto,
saldn, sillas, conexion a
internet, linea telefdnica,
servicio de transporte
(particular o publico),
impresora, 1 USB,
instrumentos musicales,
equipo de amplificacién de
audio, iluminacion, musica
impresa, textos impresos,
libros, salones de ensayo,
materiales para artes
plasticas y vestuario.

Econdmicos




Viaticos de transporte,
peticién a las instancias del
INBA para el préstamo de
vestuario y utileria,
préstamo de foros
externos a la EIA2 para
presentaciones, apoyos
para la compra de insumos
del taller de artes plasticas,
pago de servicios y
aparatos (computadora,
conexion a internet, linea
telefdnica, impresora,
USB).




CRONOGRAMA

No. | ACTIVIDADES Y TAREAS META 2.2 RECURSOS TIEMPOS
Se pedira a alumnos, personal administrativo y
docente de la EIA2, su participacién en este ciclo de
conferencias como expositores y asistentes, de
manera obligatoria. Estas conferencias estaran
abiertas al publico de igual manera.

Tareas:

1. Planteamiento del tema a exponer.

2. Pedir por escrito los requerimientos técnicos
para la exposicion

3. Lasexposiciones se llevaran a cabo de una a
dos veces por mes dentro de los horarios ESTIMADOS: corto -

1 laborales Humanos mediano plazos

-Investigador del tema
para generacion del
Document, personal de
logistica

Se organizaran las exposiciones partiendo desde la
investigacion de temas como “la importancia del
arte en los seres humanos y su inferencia en la
integracion y sensibilizacion de los mismos” de igual
manera, se podra hablar desde la experiencia
personal al estar en contacto con las diversas
disciplinas artisticas

-Tareas

1. Planteamiento de preguntas sobre ¢por qué
estudiar arte?

2. ¢Cudl es el impacto del arte en nuestra
sociedad actual?




Pensar en estrategias para trabajar con los Materiales
publicos la cuestion del valor del arte

-Tareas:
- : Computadora con
conexion a internet, saldn,
sillas, impresora y
dispositivo USB, proyector,
1.- ¢ qué es la experiencia estética? fotocopias.

2- éDe qué forma vamos a abordar el tema
de la cuestion del valor del arte desde

la vision de otras culturasy las

visiones personales?

3.- Confrontar al publico a una obra artistica

EVALUACION: documento cuestionario abierto
sobre la significacion del arte para cada persona




Econdmicos

- Se ocupara una hora
dentro del horario de
labores del expositor y las
actividades de la EIA2,
impresion multiple del
material para los
participantes de la
conferencia.

-Pago de aparatosy
servicios.

-Impresion multiple de
los cuestionarios para
los participantes de
taller.




No.

ACTIVIDADES Y TAREAS META 3.1

RONO
RECURSOS

RA

A\

TIEMPOS

1.- Generar actividades continuas para dar una
alternativa de entretenimiento a la colonia
Doctores y sus alrededores, de forma gratuita.

-Tareas:
1.- elaboracién de una cartelera de facil acceso a
la colonia

2.- abrir una convocatoria que contemple a
artistas internos e invitados, con tematicas que
vayan desde las bellas artes, el arte populary el
arte urbano

3.- evaluar las propuestas para la elaboracién de la
cartelera

Ofrecer platicas de temas de interés general al
publico

1.- Plantear a las instancias de gobierno que tratan
distintas problematicas, colaboren con nosotros
con informacion o pléticas, de los temas que
manejan durante sus campafias de difusion.

Humanos

-Artistas, conferencistas,
personal de logistica.

Invitar a artistas de otras escuelas de arte o
colectivos independientes a exponer su obra en
las instalaciones de la EIA2, siempre y cuando

Materiales

ESTIMADOS: Mediano —
largo plazos




entreguen un proyecto escrito con la justificacion
del proyectoy la peticion del espacio.

-Tareas:

1.- Pensar en que intereses particulares estan
operando las obras a presentarse

2.- Explicar de qué desea hablar la pieza
desde un fundamento de experiencia

personal con emociones, contexto social y
fundamentacion artistica.

Hojas blancasy
fotocopiadora, foro,
computadora con conexién
a internet, sillas, salén con
pizarrén, impresora y
dispositivo USB, proyector,
instrumentos musicales,
equipo de amplificacién de
audio, iluminacion, musica
impresa, textos impresos,
libros, salones de ensayo,
materiales para artes
plasticas y vestuario.




Econdmicos

-Econdmicos: Peticién a las
instancias del INBA para el
préstamo de vestuarioy
utileria, préstamo de foros
externos a la EIA2 para
presentaciones, apoyos para
la compra de insumos del
taller de artes plasticas,
pago de servicios y aparatos
(computadora, conexion a
internet, linea telefdnica,
impresora, USB). En el caso
de las conferencias, estas se
hardn dentro de los horarios
de trabajode laEIA2 y
requerira de una hora.




CRONOGRAMA

No. | ACTIVIDADES Y METAS 3.2 RECURSOS TIEMPOS
Plantear una cartelera que integre diversos
tipos de expresiones artisticas. ESTIMADOS: Mediano—
1 Humanos largo plazos
-Tareas

-Personal apoyo de la
institucion, disefiador
grafico, entrevista con los
artistas, expectadores.
1.-Elegir los proyectos de acuerdo a su viabilidad de
presentacion y tematica

2.-Reflexionar si queremos crear una cartelera que
aborde diversos temas o algin tema en especifico

3.- Elaboracion de la cartelera

Formar publicos con una mente abierta a las Bellas
Artes y los nuevos tipos de expresiones artisticas
propias de nuestra épocay que son un reflejo de

2 nuestra situacion actual.

1.- Registrar el numero de participantes por
evento

2.- En base a las ruedas de preguntasy
respuestas conocer las inquietudes del publico.

3.- Abrir el espacio no solamente a miembros|

de la EIA2, sino a artistas independientes o

estudiantes profesionales, de los cuales los| Materiales

alumnos de la EIA” pueden aprender de la| Pizarrény plumones,

experiencia estética al estar en contacto con la| impresiones a color,

obra presentada. computadora, proyector,
1.- crear una convocatoria de proyectos espacio con sillas dentro
3 profesionales de la EIA2, foro.




2.- analizar las propuestasy elegirlas con respecto a
las tareas para eleccién de proyecto y elaboracion
de la convocatoria

3.- Los alumnos de la EIA a quienes el proyecto vaya
dirigido, deberan entregar por escrito a sus
maestros de especializacién un reporte sobre la
experiencia estética y deberd haber
retroalimentacion por parte del maestro hacia el
alumno, con la finalidad de ir creando un correcto
juicio estético, dado que habrd, quizas, algunas
partes de la obra que por su inexperiencia el
alumno adn no comprenda.

Econdmicos

Salario del disefiador
grafico o en su defecto
personal de servicio social,
pago de impresiones de
posters y servicios, difusion
de la cartelera en las
paginas digitales oficiales.
*viaticos para
transportacion, en caso de
ser necesario




CRONOGRAMA

No. | ACTIVIDADES Y TAREAS META 4.1 RECURSOS TIEMPOS PLANIFICACION
- Mantener actualizada de manera regular la
informacién de la pagina web oficial de la EIA2, con
contenido audiovisual, cartelera, noticias,

1 convocatorias etc. Humanos ESTIMADOS: Largo plazo

personal de disefio grafico
o en su defecto, alumnos
que hagan servicio social
en la EIA2 de las carreras
de disefio gréfico y ciencias
de la comunicacion.

-Tareas

1.- Investigar la relacion de la evolucion de la
tecnologiay el arte, y como puede beneficiarse el
arte de la tecnologia en pro de abrir un mercado
atractivo a las nuevas generaciones

2.- Reflejar en la informacion, los valores que
definen a la EIA2 y la misidn y vision del INBA

3.- Tener una planeacién escrita sobre el contenido
de la pagina y los periodos de actualizacién, para
estar actualizados y a la vanguardia

Vinculacion de la pagina web con un perfil en redes
sociales, para que los alumnos y el publico en
general, den su opinion acerca de las actividades y
su experiencia en la EIA2

Tareas:

1.- Disefiar una imagen fresca y renovada de la EIA2
acorde a la demanda de las generaciones actuales,
sin dejar de lado la misién y los valores de la

2 escuela




2.- Tener un contenido responsable, entretenido y
educativo, que ayude al desarrollo de los
estudiantes y sirva como un medio de difusién de
las artes.

3.- ser una plataforma que permita la libertad de
expresion, los foros de discusion artistica y la
publicacién de informacion relevante para la
comunidad; siempre partiendo desde el respetoy la
tolerancia.

Generar un canal de television via YouTube, para la
difusion de las actividades de la EIA2, asi como
capsulas informativas y entrevistas.

1.- Defnir el tipo de contenido del canal

2.- organizar un cronograma de publicacionesy la
periodicidad en la que la informacién debera ser
difundida.

3.- abrir convocatoria a quienes quieran aportar
informacién para el contenido del canal
(entrevistas, clases magistrales, tutoriales etc)
siempre y cuando sea enfocado a la actividad
artistica.

Materiales

Equipo de computo,
camara de video o web
cam, fotografias y videos.

Econdmicos

Solicitud a las escuelas
profesionales que
imparten

las carreras de disefio
graficoy ciencias de la
comunicacion que
colaboren con nosotros
a través de alumnos que




desean realizar su servicio
social, para el trabajo con
la pagina web y el canal
de television.

Sueldo para disefiador
grafico




CRONOGRAMA

No. | ACTIVIDADES Y TAREAS META 5.1 RECURSOS TIEMPOS PLANIFICACION
Platicas introductorias a padres de familia y
alumnos de nuevo ingreso a la EIA2, sobre por qué
es importante tener una educacién artistica de
calidad.

Tareas:

1.- Investigar y exponer los valores del INBAy la
funcion de las EIA

2.- Investigar y exponer cual es el impacto del arte
en el desarrollo de los seres humanos

1 Humanos ESTIMADOS: Largo plazo
- Alumnos, ex alumnos
directivos y docentes.

Generar una postura a nivel institucional que ayude
a sustentar nuestra mision como escuela de
educacion basica artistica.

Tareas:

1.- Recalcar la diferencia entre entretenimiento
recreativo, educacion artistica profesional y
disciplina.

2.- cultivar la educacién artistica a través del amor a
la disciplina, la ensefianza el respeto y la tolerancia.

3.- Concientizar a los estudiantes que la EIA2,
imparte educacién basica profesional y representa
el cimiento para la formacion de profesionistas.




Materiales

Computadora con
conexion a internet,
pizarrén de ideas, bitacora
de trabajo,

impresora, dispositivo USB

Econdmicos

Las platicas se realizaran
en los horarios de labores
de la EIA2.

-Pago de aparatosy
Servicios, informacion
impresa.




CRONOGRAMA

No. | ACTIVIDADES Y TAREAS META 5.2 RECURSOS TIEMPOS PLANIFICACION

Aplicacién de un test de personalidad a los alumnos
de la EIA2 acorde a cada grupo (nifios, jévenesy
adultos), para conocer las fortalezas y debilidades
de cada integrante

Tareas:

1.- En base a los resultados de personalidad, se
podra tener un panorama general de las posibles
dindmicas a aplicar con un estudiante o un grupo
de estudiantes

2.- Planificacion de clases pensando no solamente
en el contenido académico sino en la unificacién del
grupo para el aprendizaje integral y el apoyo mutuo
3.- Hacer a un lado los sentimientos de mala
competitividad , los sentimientos de superioridad y
cultivar el trabajo en equipo y resaltar las fortalezas
del grupo y detectar las debilidades para
resolverlas.

1 Humanos ESTIMADOS: Largo plazo
- Alumnos, psicélogo
directivos y docentes.

Materiales: Computadora
con conexidén a internet,
pizarron de ideas, bitacora
de trabajo,

impresora, dispositivo USB

Econdmicos:
Pedir a las escuelas que
tengan pasantes en




Juntas académicas en coordinacién con la direccion
de la escuela para conocer si existe algun tipo de
problematica con algun o algunos alumnos de la
EIA2 y encontrar soluciones y estrategias para
poder abordar de la mejor manera la psicologia de
cada estudiante.

Tareas:

1.- Tener una amplia comunicacion entre maestroy
alumno

2.- Discutir las problematicas suscitadas con los
directivos del plantel para entablar soluciones y
didlogos.

3.- Mantener una sana convivencia partiendo de la
tolerancia y el respeto mutuo.

psicologia, nos ayuden a
elaborary aplicar los test
de personalidad, asi como
a cubrir horas con nosotros
a manera de servicio
social.




CRONOGRAMA

METAS

META 1.1

META 2.1

META 2.2

META 3.1

ANO 3

META 3.2

META 4.1

META 5.1

META 5.2




PROYECTO: “La Escuela de Iniciacion Artistica 2, como generadora de artistas activos”

INCONFORMIDAD ANTE LA APATIAY VIOLENCIA  + ESTRATEGIAS DE CAMBIO

La existencia de problemas en relacion a Hacer una reflexién sobre las problematicas
como se vive y se educa en la escena sociales y crear una escuela con artistas
artistica, producto de una sociedad alienada proactivos que busquen un cambio a partir de
y el uso irresponsable de la tecnologia la integracién, la responsabilidad la tolerancia

el respeto y el trabajo en equipo.

CAMPO DE ACCION: Individualismo, desintegracién, competencia, exceso de comunicacién digital en infra
valor del arte en nifos, jévenes y adultos de la EIA2 y sus comunidades

DELIMITACION SOCIAL:

DELIMITACION
GEOGRAFCICA:

NINOS: Poblacién que vive en la modernidad y que no vivieron la transicién del mundo
analdgico al mundo digital y a pesar de las comunicaciones, ignoran que las disciplinas
artisticas son una profesion. Generalmente sufren de poca tolerancia a la frustracion,
producto de un entorno automatizado y la competencia insana.

JOVENES: Son la poblacién que vivié lo Gltimo de la transicién de la era anéloga a la
digital, viven el dia a dia con las tendencias de las redes sociales, suelen ser
individualistas y les cuesta trabajo elaborar un criterio propio, sus lazos de
comunicacién se generan a través de la tecnologia y tienen poca objetividad con
respecto a la vida. Algunos han recibido educacién artistica a temprana edad, sin
embargo, muchos otros ignoran que la educacion artistica es formal y debe
estudiarse con una técnica y practica y no a través de un tutorial

ADULTOS JOVENES: Vivieron la transicién del mundo analégico al mundo
digital y mas facilmente pueden ser criticos. La mayoria no recibié educacion
artistica a temprana edad, sin embargo, son una generacion mas consiente
con respecto a los problemas del arbol, muchos usan la tecnologia de manera
mas responsable y buscan dar soluciones a problemas sociales, aunque
también suelen ser individualistas y con poca tolerancia a la frustracion.

CIUDAD DE MEXICO (COLONIA DOCTORES, ROMA, JUAREZ, CONDESA) CON
VISTA A PODER LLEVARLO A TRAVES DE REDES SOCIALES Y DIFUSION A OTRAS
CIUDADES DEL PAIS.




1.1.1 ACTIVIDAD (ES):

1.- Delimitar publicos (nifios, jovenes y adultos)
2.- Investigacidn sobre los diferentes tipos de violencia que aquejan a la comunidad dentro y
fuera de la EIA2.

3.- Investigar las obras artisticas de autores formales que contengan o hagan énfasis en el
tema de violencia (ya sea ejemplificandola o combatiéndola) y sean viables para su
representacion, o crear obras que hablen sobre violencia (exposiciones, instalaciones,

performance etc.)

1.1.2 RECURSO(S): |

-Materiales: Acceso a equipos de computo para la investigacion, conexién a internet,
linea telefdnica, servicio de transporte (particular o publico), impresora,
1 USB, instrumentos musicales, equipo de amplificacién de audio,
iluminacién, musica impresa, salones de ensayo, materiales para artes
plasticas y vestuario.
-Humanos: Personas involucradas en las instituciones gubernamentales que traten la violencia.
Comunidad de la EIA2 que participen en hacer las encuestas internas

-Econdmicos: Viaticos de transporte, peticion a las instancias del INBA para el préstamo
de vestuario y utileria, préstamo de foros externos a la EIA2 para
presentaciones, apoyos para la compra de insumos del taller de artes
pldsticas, pago de servicios y aparatos (computadora, conexién a internet,
linea telefdnica, impresora, USB).

1.1.3 PRODUCTO(S):
1.- Obtener un convenio para trabajar con al menos dos instituciones que traten

la problematica de la violencia.
2.- Obtener préstamo de vestuario y utileria de parte del INBA

|1.2.1 ACTIVIDAD(ES): |

1.-Preguntar a las instituciones sobre las formas en las que la sociedad
encubre o minimiza la violencia, asi como los programas de prevencion.

2.-Plantear estrategias para abordar la violencia, a través de los diversos proyectos, en grupos de
vulnerabilidad como son los tutelares de menores, casas de asistencia social y escuelas de

educacion basica, media y media superior.



3.- Crear temporadas artisticas dentro de las instalaciones, con alumnos y
profesores de la EIA2, que expongan el tema de la violencia.

1.2.2 RECURSO(S):

-Materiales: Instrumentos de investigacidn: entrevista y encuestas a la comunidad de la EIA2
sobre los diferentes tipos de violencia, tabues y prejuicios. Proceso de
informacién: computadora con conexidn a internet, impresora o dispositivo
USB. Materiales de elaboracion artistica: instrumentos musicales, equipo de
amplificacién de audio, iluminacidn, salones de ensayo, insumos para la
produccidn del taller de artes plasticas, vestuario y materiales para utileria y
escenografia.

-Humanos: Personal de las instituciones, alumnos y trabajadores de la EIA2 que
participen en las encuestas, encuestadores.

-Econdmicos: Viaticos de transporte o préstamo de transporte, peticién a las instancias
del INBA para el préstamo de vestuario y utileria, préstamo de foros
externos a la EIA2 para presentaciones, apoyos para la compra de insumos
del taller de artes plasticas, pago de servicios y aparatos (computadora,
conexion a internet, linea telefdnica, impresora, USB).

1.2.3 PRODUCTO(S):

1.- Documentacion de la problematica

2.- Mapa de trabajo de estrategias para trabajar la problemdtica y apoyar a las
instituciones a través de colaboraciones artisticas
3.- Registro de las actividades externas en una bitacora de proyectos

2.1.1 ACTIVIDAD(ES):

1.-Organizar un proyecto anual colectivo a manera de presentacion final de graduacién para
los alumnos que estdn por egresar de la EIA 2. Se dividird en dos categorias: infantil y
juvenil-adulto. En ambos casos todas las academias que tengan alumnos por egresar
deberan estar involucradas, esto con la finalidad de aprender a trabajar en equipo,
generar la experiencia de trabajar a nivel profesional y explotar cada uno de los puntos
fuertes de los integrantes del proyecto, creando comisiones internas para la division del
trabajo. Las actividades y designacion de tareas deberan ser coordinadas por los
presidentes de academia.

2.- Generar un escrito que describa la dindmica del proyecto, asi como los tiempos de realizacion,
recursos materiales etc.

3.- Crear dinamicas con los publicos, donde la gente exprese lo que la obra expuesta le
hizo sentir y su opinién ante la propuesta de usar el arte como parte de una mision
social que nos confronte e invite a la sensibilizacion y a la integracion entre los seres
humanos.



2.1.2 RECURSO(S):

-Materiales: Acceso a equipos de computo para la planeacion y organizacion del
proyecto, saldn, sillas, conexidn a internet, linea telefdnica, servicio de
transporte (particular o publico), impresora, 1 USB, instrumentos
musicales, equipo de amplificacidn de audio, iluminacién, musica
impresa, textos impresos, libros, salones de ensayo, materiales para
artes plasticas y vestuario.
-Humanos: Personas involucradas en la logistica para la realizacién del proyecto, personas
involucradas en la gestion de los permisos para la realizacion del proyecto, alumnos y
maestros.

-Econdmicos: Viaticos de transporte, peticion a las instancias del INBA para el préstamo de
vestuario y utileria, préstamo de foros externos a la EIA2 para
presentaciones, apoyos para la compra de insumos del taller de artes
plasticas, pago de servicios y aparatos (computadora, conexion a internet,
linea telefdnica, impresora, USB).

2.1.3 PRODUCTO(S)

1.- Documento de planeacidn del proyecto que contemple las dinamicas y estrategias
para trabajar con el publico.

2.- Registro documental y audiovisual de los resultados conseguidos en las
presentaciones.
3.- Bitacora del proyecto

2.2.1 ACTIVIDAD(ES):

1.- Se pedird a alumnos, personal administrativo y docente de la EIA2, su participacion en
este ciclo de conferencias como expositores y asistentes, de manera obligatoria. Estas
conferencias estaran abiertas al publico de igual manera.

2.- Se organizaran las exposiciones partiendo desde la investigacion de temas como “la
importancia del arte en los seres humanos y su inferencia en la integracidon y
sensibilizacién de los mismos” de igual manera, se podrd hablar desde la experiencia
personal al estar en contacto con las diversas disciplinas artisticas

3.- Pensar estrategias para trabajar con los publicos la cuestion del valor del arte



2.2.2 RECURSO(S):

-Materiales: Computadora con conexion a internet, saldn, sillas, impresora y dispositivo
USB, proyector.

-Humanos: Investigador del tema para generacidn del documento, personal de logistica.

Se ocupara una hora dentro del horario de labores del expositor y las
actividades de la EIA2, impresidn multiple del material para los participantes

de la conferencia.

-Econémicos:

2.2.3 PRODUCTO(S):

1.- Registro escrito y audiovisual de la conferencia.

ACTIVIDADES 3.1.1

1.- Generar actividades continuas para dar una alternativa de entretenimiento a la
colonia Doctores y sus alrededores, de forma gratuita.

2.- Ofrecer platicas de temas de interés general al publico

3.- Invitar a artistas de otras escuelas de arte o colectivos independientes a exponer su
obra en las instalaciones de la EIA2, siempre y cuando entreguen un proyecto escrito

con la justificacion del proyecto y la peticion del espacio.

3.1.2 RECURSO(S):

-Materiales: Hojas blancas y fotocopiadora, foro, computadora con conexion a
internet, sillas, salén con pizarrdn, impresora y dispositivo USB,
proyector, instrumentos musicales, equipo de amplificacion de audio,
iluminacién, musica impresa, textos impresos, libros, salones de
ensayo, materiales para artes plasticas y vestuario.

-Humanos: Artistas, conferencistas, personal de logistica.

Peticién a las instancias del INBA para el préstamo de vestuario y utileria,
préstamo de foros externos a la EIA2 para presentaciones, apoyos para la
compra de insumos del taller de artes plasticas, pago de servicios y aparatos
(computadora, conexidn a internet, linea telefénica, impresora, USB). En el

-Econdmicos:



caso de las conferencias, estas se haran dentro de los horarios de trabajo de
la EIA2 y requerira de una hora.

3.1.3 PRODUCTO(S):

1.- Registro por escrito de las actividades realizadas en la bitdcora de proyectos de la EIA2

3.2.1 ACTIVIDAD(ES):

1.- Plantear una cartelera que integre diversos tipos de expresiones artisticas.

2.- Formar publicos con una mente abierta a las Bellas Artes y los nuevos tipos de
expresiones artisticas propias de nuestra época y que son un reflejo de nuestra situacion
actual.

3.- Abrir el espacio no solamente a miembros de la EIA2, sino a artistas independientes o
estudiantes profesionales, de los cuales los alumnos de la EIA” pueden aprender de la
experiencia estética al confrontar la obra presentada.

3.2.2 RECURSO(S):

-Materiales: Pizarrén y plumones, impresiones a color, computadora,
proyector, espacio con sillas dentro de la EIA2, foro.

-Humanos: Personal apoyo de la institucion, disefiador grafico, entrevista con los
artistas.

-Econdmicos: Salario del disefiador grafico o en su defecto personal de servicio
social, pago de impresiones de posters y servicios, difusidn de la
cartelera en las paginas digitales oficiales.

3.2.3 PRODUCTO(S):

1.- Material impreso y digital de la cartelera




4.1.1 ACTIVIDAD(ES):

1.- Mantener actualizada de manera regular la informacién de la pagina web oficial de la
EIA2, con contenido audiovisual, cartelera, noticias, convocatorias etc.

2.- Vinculacién de la pagina web con un perfil en redes sociales, para que los alumnos y el
publico en general, den su opinién acerca de las actividades y su experiencia en la EIA2

3.- Generar un canal de televisién via YouTube, para la difusion de las actividades de la EIA2, asi

como capsulas informativas y entrevistas.

4.1.2 RECURSO(S):

-Materiales: Equipo de cdmputo, cdmara de video o web cam, fotografias y videos
-Humanos: Personal de disefio grafico o en su defecto, alumnos que hagan servicio social en
la EIA2 de las carreras de disefo grafico y ciencias de la comunicacién.
-Econdmicos: Solicitud a las escuelas profesionales que imparten las carreras de disefio
grafico y ciencias de la comunicacién que colaboren con nosotros a través
de alumnos que desean realizar su servicio social, para el trabajo con la
pagina web y el canal de television.

4.1.3 PRODUCTO(S):

1.- Reporte mensual de las actividades a realizar para la pagina web y los contenidos
del canal de television

4.2.1 ACTIVIDAD(ES):

1.- Impresién de posters, volantes y lonas sobre las actividades que ofrece la EIA2
2.- Crear comisiones voluntarias con integrantes de la EIA2 para la distribucion de los
volantes con amigos, familiares y vecinos.

4.2.2 RECURSO(S):

-Materiales: Equipo de cdmputo, fotografias, impresiones digitales de volantes, lonas y posters.
-Humanos: Alumnos que hagan servicio social en la EIA2 de las carreras de disefo graficoy
ciencias de la comunicacion. Alumnos voluntarios de la EIA2 que quieran participar
en el programa de difusién cultural
-Econdmicos: Solicitud a las escuelas profesionales que imparten las carreras de disefio

grafico y ciencias de la comunicacién que colaboren con nosotros a través de
alumnos que desean realizar su servicio social, para el disefio de la
publicidad impresa. Presupuesto para el material de impresién y el pago de
los servicios de impresion.



4.2.3 PRODUCTO(S):

1.- Reporte del nimero de volantes solicitados al semestre, el nimero de
impresion de posters y el contenido de la informacion.

5.1.1 ACTIVIDAD(ES):

1.- Platicas introductorias a padres de familia y alumnos de nuevo ingreso a la EIA2,
sobre por qué es importante tener una educacién artistica de calidad.

2.- Generar una postura a nivel institucional que ayude a sustentar nuestra mision como
escuela de educacidn basica artistica.

5.1.2 RECURSO(S):

-Materiales: Computadora con conexién a internet, pizarrén de ideas, bitdcora de trabajo,
impresora, dispositivo USB
-Humanos: Alumnos, ex alumnos y docentes que participen en las platicas introductorias.
-Econdmicos: Las platicas se realizaran en los horarios de labores de la EIA2.

5.1.3 PRODUCTO(S):

1.- Investigacion tedrica sobre la misidn y visién del INBA

2.- Registro documental de la reflexién con el publico ante los problemas de
sensibilizacion en la sociedad.

5.2.1 ACTIVIDAD(ES):

1.- Aplicacién de un test de personalidad a los alumnos de la EIA2 acorde a cada grupo
(nifios, jovenes y adultos), para conocer las fortalezas y debilidades de cada
Integrante.



2.- Juntas académicas en coordinacion con la direccién de la escuela para conocer si existe
algun tipo de problematica con algln o algunos alumnos de la EIA2 y encontrar soluciones y
estrategias para poder abordar de la mejor manera la psicologia de cada estudiante.

5.2.2 RECURSO(S):

-Materiales: Computadora con conexién a internet, pizarrén de ideas, bitacora de trabajo,
impresora, dispositivo USB.

-Humanos: Alumnos, maestros y un psicélogo.
- Econdmicos: Pedir a las escuelas que tengan pasantes en psicologia, nos ayuden a elaborary
aplicar los test de personalidad, asi como a cubrir horas con nosotros a manera de

servicio social.

5.2.3 PRODUCTO(S):

1.- Planeacion anual de las actividades a desarrollar en las aulas
2.- Reporte de las actividades en conjunto con los psicélogos.



DOCUMENTO ABCD

A: VALORES

Tolerancia, integracion, cooperacién, responsabilidad social, sensibilizacién, concientizacién.
B: EMOCIONES

Unidn, solidaridad, respeto, amor, apoyo, cooperacién, empatia, aceptacién, integridad.

C: INTUICIONES

Hoy en dia es muy importante rescatar al arte para que a su vez el arte nos rescate como
seres humanos empaticos, pensantes y sensibles; en consecuencia, se puede generar una
sociedad emocionalmente mas equilibrada, consiente de sus problemas y dispuesta a
trabajar colectivamente haciendo un lado el individualismo.

Es de suma relevancia que se deje atras la figura del artista inalcanzable y lleno de
sufrimientos, para asi poder revalorar su figura como un ser que tiene una aportacion a la
sociedad y nos ensefia a plasmar nuestras emociones en su obra y posteriormente a
compadecerla. El arte como una forma de vida y como un trabajo en si mismo.

El proceso creativo no depende solamente del aprendizaje de la técnica, es una vivencia
gue involucra las situaciones politicas, sociales y culturales del artista. La forma en la que
apreciamos la obra no debe ser solo a través del marketing que se le da a un objeto
terminado, ya que, en consecuencia, es imposible enfrentarnos como espectadores al
proceso hermenéutico.

D: GLOSARIO

VIOLENCIA: estado/situacion de agresividad, desorden, caos o saturacién provocado por
uno mismo o por un factor externo. Puede ser situacional, mental o emocional. Afecta a
los seres en general, de manera particular o de forma colectiva.

PROCESO CREATIVO: Todos aquellos factores que impulsan al artista a elaborar y dar sentido
a su obra, participan la técnica, las vivencias, la madurez y la historia de vida del creador.
SENSIBILIZACION: consciencia individual y colectiva de los factores que modifican o alteran las
emociones de los humanos/ proceso en el cual se busca devolver al hombre la conciencia de sus
emociones para lograr empatia con el resto de la gente.

INDIVIDUALISMO: Conducta que afecta a los seres humanos, producto del abuso de las redes
sociales y la posmodernidad.

INTEGRACION: La forma en la que los seres humanos de un grupo de trabajo, se enfoca en

las cualidades de cada miembro sin discriminacion.

COMUNIDAD: sistema de organizacion de un grupo de personas que tienen vinculos de
convivencia.

RELACION: interaccion entre dos partes; lleva una carga emocional de conectar con el otro

en algun punto.

VIDA: potencia; camino; sentido de existencia



JUSTIFICACION DEL PROYECTO

El proyecto surge como la necesidad de crear y fortalecer las herramientas para contrarrestas
algunas de las muy diversas problematicas a las que nuestra sociedad, el artey su educacién se
enfrenta en nuestros dias, desde el desconocimiento de cémo generar proyectos hasta la
problematica de la generacidn de nuevos publicos y por supuesto la competitividad acelerada
producto un mundo centralizado en los resultados inmediatos, por un lado, y en lecturas artisticas
gue no cuesten trabajo de entender y generen emociones inmediatas y superficiales. Esto repercute
en la forma de ensefianza y abordaje de los jévenes que han decidido iniciar una carrera artistica
pues hay que entender que estas carreras requieren de constancia, paciencia, trabajo y por supuesto
una lata tolerancia a la frustracion.

Como joven artista y siendo parte de una generacién que paso de la tecnologia andloga a la digital,
he vivido una fuerte transicion en cuanto a cémo procesabamos la informacion hace unas décadas y
hoy en dia, por un lado la internet es el parteaguas para conectar al mundo y conocer las propuestas
artisticas y educativas de muchos paises, pero también, ha sido la causante del abandono de
actividades que nos eran saludables como el hecho de ir a una biblioteca y darnos la tarea de leery
procesar la informacidn y por lo tanto comprender un tema.

En el caso del arte y la educacidn, las escuelas se enfrentan a un gran reto pues estamos obligados a
formar artisticamente a futuras generaciones bajo una disciplina y un rigor que no conocen o ha sido
distorsionado, pues han vivido en una sociedad absorbida por las tendencias que nos muestran las
redes sociales (contenidos que no siempre son apropiados a la edad o simplemente el contenido es
banal ), la desintegracién familiar, la desensibilizacidn vy la violencia explicita, aunado a la falta de
presupuesto para generar eficientes programas sociales y el abandono a la cultura. Esto trae como
consecuencia la confrontacidn de dos generaciones (alumnos y maestros) que necesitan llevar nuevas
dinamicas para conocerse y crear un sélido lazo de comunicacién que garantice a ambas partes un
desarrollo integral en los procesos artisticos.

Por otro lado, es indispensable que las EIA, no solamente hagan la labor de dar los cimientos de
educacion artistica a un grupo de personas, sino que estas escuelas también estan formando
humanistas que deben estar involucrados con las problematicas de sus comunidades para volver a
sensibilizarnos y ser empaticos como sociedad.

DESCRIPCION DEL PROYECTO

El proyecto apuesta completamente al trabajo colectivo como la forma de contrarrestar la alienacién.
Estd abierto a trabajar con las diversas corrientes artisticas partiendo siempre de la educacidn formal
en las Bellas Artes, sentando a la técnica y tradicién como las bases mas importantes para desarrollar
futuros proyectos culturales dentro del Arte Popular y las Bellas Artes, que puedan ser exitosos y
figurar a nivel nacional e internacional.

El proyecto contempla trabajar no solamente con escuelas involucradas en el arte, sino con aquellas
de las cuales al arte también necesita como son las ciencias de la comunicacion, el marketing y la
psicologia, de esta manera se pueden solventar gastos de una manera mas eficiente, dar promociény
ayudarnos de la tecnologia para aportar contenido de calidad a los medios digitales y demostrar que
a su vez, estos pueden trabajar responsablemente y ser una plataforma para que los nuevos artistas
puedan darse a conocer, aun cuando se trabaja a un nivel basico.



INDICADORES

OBIJETIVO GENERAL:

Generacion de comunidades, integracion, colaboracién, comunicacion y revalorizacion del arte
en nifios, jovenes y adultos de la EIA 2 y sus comunidades

NOCIONES CLAVE: SIGNIFICADO

Generacion de A través del arte, crear comunidades que se integreny
Reflexion comunidades colaboren por un fin comun

Concientizar a la poblacién sobre el valor del arte, su impacto
Revalorizacion [en la vida del hombre y su valor como una profesién que
del arte debe ser bien remunerada

Adultos jovenes en la Ciudad de
México Adultos jévenes (de los 25-40 afios) que viven en CDMX.

Jévenes en la Ciudad de México Jévenes (de los 15-24 afios) que viven en CDMX.

PERMUTACIONES

Adultos jovenes que buscan a través del arte, crear comunidades que se integren y colaboren
por un fin comun

Jévenes que buscan concientizar a la poblacion sobre el valor del arte, su impacto en la vida
del hombre y su valor como una profesion que debe ser bien remunerada

Adultos jévenes que buscan concientizar a la poblacion sobre el valor del arte, su impacto en
la vida del hombre y su valor como una profesién que debe ser bien remunerada

Jovenes que buscan a través del arte, crear comunidades que se integren y colaboren
por un fin comun

INDICADORES DE IMPACTO

Adultos jévenes que buscan a través del arte, crear comunidades que se integreny  x100
colaboren por un fin comun

No. de adultos jévenes que viven en CDMX
Meta: Tener un aumento en el no. de adultos jovenes en CDMX que buscan crear
comunidades que se integren y colaboren por un fin comun. Periodicidad: Anual




Jévenes que buscan concientizar a la poblacién sobre el valor del arte, su impacto en
la vida del hombre y su valor como una profesién que debe ser bien remunerada

X 100

No. de jévenes que viven en CDMX

Meta: Tener un aumento en el no. de jévenes en CDMX que buscan concientizar a la
poblacidn sobre el valor del arte, su impacto en la vida del hombre y su valor como una
profesion que debe ser bien remunerada. Periodicidad: Anual

Adultos jévenes que buscan concientizar a la poblacidn sobre el valor del

arte, su impacto en la vida del hombre y su valor como una profesién que

debe ser bien remunerada. No. de adultos jévenes que viven en CDMX

X100

Meta: Tener un aumento en el no. de adultos jovenes que buscan
concientizar a la poblacidn sobre el valor del arte, su impacto en la vida del
hombre y su valor como una profesidn que debe ser bien remunerada.
Periodicidad: Anual

Jévenes que buscan a través del arte crear comunidades que se
integren y colaboren por un fin comun X 100

No. de jévenes que viven en CDMX

Meta: Tener un aumento en el nimero de jovenes que buscan a través del
arte crear comunidades que se integren y colaboren por un fin comun.
Periodicidad: Anual




INDICADORES ESPECIFICOS

OBIJETIVO ESPECIFICO: LA VIOLENCIA QUE DESTRUYE A LA COMUNIDAD

NOCIONES CLAVE: SIGNIFICADO

Todos aquellos factores que disturben la salud
fisica, mental y emocional de una persona yla
La violencia que destruye llevan a un desequilibrio.

Grupo de personas de una localidad, escuela, colonia,
ciudad etc. afectadas por los diferentes tipos de violencia
gue conocemos

Comunidad y violencia

PERMUTACIONES
Personas que buscan sanar a la comunidad.
Personas que buscan sanarse a si mismas .

INDICADORES DE RESULTADOS

Personas que buscan sanar a la comunidad X 100
Personas de una comunidad que sufren violencia
Meta: Incrementar el no. de comunidades que vivan con menos violencia
Periodicidad: Anual

Personas que buscan sanarse a si mismas | X 100
Personas que son o han sido violentadas |

Meta: Incremental el no. de personas que hayan o estén logrando superar las situaciones de violencia
Periodicidad: Anual




OBJETIVO ESPECIFICO: FALTA DE PROGRAMAS SOCIALES DE INTEGRACION Y
SENSIBILIZACION

NOCIONES CLAVE: SIGNIFICADO
Desconocemos como sociedad que la educacién artistica es
FALTA INTEGRACION Y | un medio que nos ensefia a conocer nuestras emociones
SENSIBILIZACION
SOCIEDAD PROGRAMAS Hay un sentimiento de individualismo
SOCIALES

Falta de contacto debido al excesivo uso de redes sociales

PERMUTACIONES

sociedad que busca integracidn y sensibilizacion.

sociedad que busca solventar la falta integracién y sensibilizacidn a través de algun
programa social.

INDICADORES DE RESULTADOS

Sociedad que busca integracion y sensibilizacion X 100

Sociedad que vive en un sistema de competencia (escolar o laboral)

Meta: Crear un no. de personas que entiendan la importancia de la empatia
Periodicidad: Anual

Sociedad que busca solventar la falta de integracién y sensibilizacion a través X 100
de algun programa social
Sociedad que carece de programas sociales |

Meta: Crear un no. de personas que busquen actividades que los ayuden a sentirse
integrados y aceptados.
Periodicidad: Anual

OBIJETIVO ESPECIFICO: AUSENCIA DE LUGARES RECREATIVOS Y DE ESPARCIMIENTO

NOCIONES CLAVE: SIGNIFICADO
RECREACION Ausencia de recracion
LUGAR ESPARCIMIENTO | Ausencia de esparcimiento

AUSENCIA Ausencia de lugares




PERMUTACIONES

Ausencia de lugares recreativos

Gente que busca lugares de esparcimiento

INDICADORES DE RESULTADOS

Ausencia de lugares recreativos X 100
Recreacidn de alto costo

Meta: Generar proyectos artisticos como una alternativa a la recreacién comercial
Periodicidad: Anual

Gente que busca lugares de esparcimiento X 100
Pocos lugares de esparcimiento seguro en la ciudad

Meta: Hacer de la EIA un lugar seguro para la recreacidn y el esparcimiento para la
comunidad interna y los visitantes.

Periodicidad: Anual

OBJETIVO ESPECIFICO: CARENCIAS EN LA DIFUSION DE LAS ARTES

NOCIONES CLAVE: SIGNIFICADO
Deficiencias en la forma en la que se promueve el arte
Carencia Difusion
Carencia de personas que conozcan el arte y trabajen en su
difusion
Artes Todas las disciplinas artisticas

PERMUTACIONES

Personas que quieren conocer y acercarse a las artes

Personas que quieren conocer y acercarse a las artes X100

Falta de medios que se encarguen de la difusion de las artes
Meta: Generar un no. de medios que difundan el arte
Periodicidad: Anual.




OBJETIVO ESPECIFICO: DESENSIBILIZACION DE LOS SERES HUMANOS

NOCIONES CLAVE: SIGNIFICADO

DESENSIBILIZACION | La falta de empatia y de capacidad de asombro

Las situaciones que dan sentido a la existencia del
Vida hombre

Gente que vive inmersa en el dmbito de la violencia y la
SERES HUMANOS tecnologia

PERMUTACIONES

Personas que evaden las problematicas sociales

INDICADORES DE RESULTADOS

Personas que evaden las problemdticas sociales

X100

Personas que buscan confrontar y buscar soluciones

Meta: Generar un no. de personas que se sensibilicen ante las situaciones dificiles
Periodicidad: Anual

Elabord: Lic. en Canto de Opera y Musica de Concierto, Gema Arianne Ramirez Mejia



Individualismo, desintegracién, competencia, exceso de comunicacion digital e infravalor del
arte en nifios, jovenes y adultos de la EIA2 y sus comunidades




.- Desintegracion familiar
- Violencia que destruye a la comunidad
- Falta de programas sociales de integracion y sensibilizacion
- Ausencia de lugares recreativos y de esparcimiento
.- Carencia en la difusidn de las artes
- La necesidad de obtener resultados inmediatos con el minimo esfuerzo
- Falta de conocimiento de los procesos de creacién artistica
.- Desensibilizacion de los seres humanos

---------
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Individualismo, desintegracién, competencia, exceso de comunicacion digital e infravalor del
arte en nifios, jovenes y adultos de la EIA2 y sus comunidades
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Metas:

1.- Generar proyectos
artisticos con
temadticas de
concientizacién sobre
los diferentes tipos de
violencia

2.- Presentarlos
proyectos dentroy
fuera de las
instalacionesde la EIA2

Metas:

1.- Generaciénde
proyectos colectivos
multidiciplinarios, con los
alumnos avanzados de la
EIA2

2.- Creacion del ciclode
conferencias “Elarteyla
sociedad a través del
tiempo”

\ 4
Metas:

1.- Hacer de la EIA2 un
espacio cultural abierto a la
comunidad.

2.- Generar una cartelera
interna que integre a las
Bellas Artes, el arte populary
el Arte Urbano

Metas:

1.- Generaciény
actualizacion de las
plataformas digitales que
contienen la informacién
sobre la EIA2

2.- Programa de difusién
cultural en la colonia
Doctores con la
colaboracién dela
comunidad de la EIA2

=

=

Metas:

1.- Crear conciencia en los alumnos
de la EIA2 del impacto del arte en la
vida de los seres humanos

2.- Generacién de dindmicasy
estrategias que cultiven la
tolerancia e integren a los
diferentes perfiles de estudiantes
de la EIA2.






